教育部大學通識課程-資訊法律                                           

第3單元、數位資訊時代電腦軟體的相關保護
	章節名稱：
3-1-1-1 電腦軟體與電腦程式之區別

	重點摘要：
嚴格來說，電腦軟體並不等於電腦程式，根據世界智慧財產權組織(WIPO)在1978年發表的「電腦軟體保護之標準規定」中曾提到「電腦軟體」包括：
· 電腦程式：就是指「程式指令」，它是人和電腦溝通的語言。
· 程式描述：就是以文字、流程圖(flow chart)或其他方式，所做的完整程序性表達。
· 輔助資料：指程式指令以外的輔助說明文件，例如：軟體使用手冊，或其他說明文件…等。
因此 ，電腦程式是電腦軟體的一部分；簡單來說，電腦程式就是狹義的電腦軟體。

	章節名稱：

3-1-1-2 電腦程式

	重點摘要：

· 著作權法第5條規定「著作」的種類共分為十種：
一、語文著作。

二、音樂著作。

三、戲劇、舞蹈著作。
四、美術著作。

五、攝影著作。
六、圖形著作。
七、視聽著作。
八、錄音著作。

九、建築著作。

一○、電腦程式著作。
「電腦程式著作」屬於著作權法中受保護的一種著作，根據著作權法第37條規定「著作財產權人得授權他人利用著作，其授權利用之地域、時間、內容、利用方法或其他事項，依當事人之約定；其約定不明之部分，推定為未授權。」也就是說，沒有經過著作財產權人的授權，任何人不得擅自利用該著作。

	章節名稱：

3-1-1-3 電腦軟體之授權

	重點摘要：

通常，我們會依照授權形式，將授權契約分為兩種：
· 拆封授權契約：通常以書面呈現，一般來說，產品盒外只有「拆封授權告知條款」，真正完整的授權契約會在包裝盒內，有些軟體公司會在契約中載明，一旦使用者拆開產品包裝盒，即表示使用者已經同意授權契約的內容條款。
· 點選授權契約：使用者以滑鼠點選「同意」按鈕後，即代表使用者同意此軟體的授權契約條款，必須遵守契約中的規定。
為了保障消費者的權益，授權契約的生效，還必須符合三個條件：
1. 在購買之前必須有充分適當的告知。

2. 有充分的時間讓消費者檢閱授權條款，並讓消費者決定是否同意其授權條款。
3. 如果授權條款不被消費者接受，可以解除契約，退還產品。

	章節名稱：

3-1-2-1 商業軟體之意涵 

	重點摘要：

· 商業軟體：一般是指使用者必須付費購買才能使用的軟體，也就是軟體公司以商業模式來授權給購買者使用。
所以，商業軟體的著作財產權屬於軟體公司所有，使用者必須付費購買使用權，如果沒有經過軟體公司授權同意，則不可進行複製、改寫…等違反其著作財產權的行為。
· 商業軟體的試用版：目前，我們仍然可以經由一些網站下載商業軟體的試用版，或稱「共享軟體」，這些試用版大部分都有使用期限、次數或是未開放全部功能…等限制，要使用者付費購買正式版，才能完整使用。

	章節名稱：

3-1-2-2 免費軟體之意涵

	重點摘要：
· 「免費軟體」或「共享軟體」：就是一般電腦軟體開發者，為了大量流傳，而在網路上免費讓人下載利用的軟體，電腦軟體設計者希望藉由這樣的方式，使軟體更臻於成熟。
要注意的是：免費軟體雖然可以自由下載安裝，但並不表示著作權人已經放棄其著作權，所以，雖然我們下載了這些免費軟體，但仍然必須遵守其授權利用的範圍與條件。

	章節名稱：

3-1-2-3 相關案例探討─免費軟體的合法使用

	重點摘要：

· 案例內容：
佳琪是某大學大傳系的學生，她發現自己電腦系統上的應用程式集，已不能滿足作業上的需求，於是她上網下載了所謂的「免費軟體」或「共享軟體」，她將下載的「免費軟體」或「共享軟體」燒成光碟，拿去學校販賣給其他同學。

· 案例探討：
1. 所謂「共享軟體」或「免費軟體」，其內容包括著作權法所保護的電腦程式著作、語文著作、美術著作…等各種著作，根據著作權法第10條規定：「著作人於著作完成時享有著作權。」
2. 利用人在下載共享軟體或免費軟體時，應該詳細閱讀授權條款，如果違反條款規定，仍屬侵害著作權。
3. 佳琪違反「授權契約」的授權條件將免費軟體燒錄成光碟，甚至販賣此光碟的行為，已經構成侵害該免費軟體著作財產權人的重製權及散布權。

	章節名稱：
3-1-3-1 自由軟體

	· 自由軟體之意涵：根據自由軟體基金會(FSF)的定義，「自由軟體」是一種不受限制、可以自由使用、複製、研究、修改的軟體。
· 根據美國自由軟體大師Richard M. Stallman和自由軟體基金會(FSF)的定義，自由軟體賦予使用者四種自由：
一、不論目的為何，有使用該軟體的自由。

二、有研究該軟體如何運作的自由。

三、有重新散布該軟體的自由。

四、有改善再利用該軟體的自由。

	章節名稱：
3-1-3-2 開放原始碼運動

	Stallman先生在1984年成立非營利性的組織—自由軟體基金會(FSF)推動開放原始碼的運動。

· 開放原始碼運動的主要方式：透過「授權契約」的安排來達到原始碼共享的目的，其所採取的途徑是自發性的，訴諸每位程式設計師對開放原始碼的意願。
換句話說，開放原始碼運動，是在既有的著作權法制之下，發展一條可行的電腦程式分享途徑，而不是試圖修改法律對著作權的保護規定。

	章節名稱：
3-1-3-3 相關案例探討─開放原始碼的電腦程式著作

	· 案例內容：

偉群是某大學一年級的學生，最近他正苦惱於不知道該怎麼加強自己寫程式的能力…

小惡魔：有什麼關係，你就直接拿來改寫，不會有人發現的啦！
小天使：不行啦，你應該要經過原著作人的授權同意才能使用！上次學長有提到一個「自由軟體家族」網站，上面有很多自由軟體，不如你上去找找看有沒有你要的軟體！
於是，偉群在名為「自由軟體家族」網站上，找到了適用的自由軟體，並根據該網站所發布的「通用公共授權（General Public License，簡稱GPL）條款」註冊並下載位於該網站上已公開原始碼的自由軟體。

偉群：哈！我改寫了一個超級厲害的程式，但是我才不願意發布在網站上跟大家分享呢！
· 案例探討：
1. 根據著作權法第5條規定，電腦程式著作為「著作」的一種，所以，電腦程式著作人享有受著作權法所保障的著作權，而「自由軟體」依據著作權法第10條之規定，著作人於著作完成時享有著作權。
2. 如果電腦程式著作權人願意開放原始碼供他人利用，他可以依據著作權法第37條第1項的規定，約定授權利用的條件，授權他人利用其電腦程式。
3. 案例中的偉群，因同意接受自由軟體家族網站中，所引用的「 GPL授權條款」，表示他與電腦程式著作權人已成立了一種授權契約的法律關係，所以，偉群未將改寫後的電腦程式公布於網站與他人共享的行為，已違反了其應履行的義務，侵害電腦程式著作權人的著作權。
4. 目前，自由軟體授權利用條款的模式有很多，電腦程式著作權人可以選擇適合自己的模式，例如：我國中央研究院發展的「法律授權指引（License Wizard）」。

	章節名稱：

3-2-1-1 著作權之基本概念

	根據我國著作權法規定，「著作權」指因著作完成所生之「著作人格權」及「著作財產權」：
· 著作人格權：是指著作人基於其著作人之資格，為保護其名譽、聲望…等人格利益，在法律上所享有之權利，包括：「公開發表權」、「姓名表示權」與「同一性保持權」。
· 著作財產權：是指法律上所承認可以就各類型著作，作為經濟利用之支配權，也就是著作之利用權，包括：重製權、公開展示權、出租權、散布權、公開口述權、公開播送權、公開上映權、公開演出權、公開傳輸權、改作權、編輯權。

	章節名稱：

3-2-1-2 電腦程式的重製

	根據著作權法第22條規定：著作人除本法另有規定外，專有「重製」其著作之權利。

· 「重製」的定義：根據著作權法第3條的規定，係指以印刷、複印、錄音、錄影、攝影、筆錄或其他方法直接、間接、永久或暫時之重複製作。於劇本、音樂著作或其他類似著作演出或播送時予以錄音或錄影；或依建築設計圖或建築模型建造建築物者，亦屬之。
· 「複製」與「安裝」在著作權法中皆屬於「重製行為」，除非有合於「合理使用」的情形，否則必須獲得著作權人的授權，方可進行上述重製行為，若未獲得授權，便侵害著作權人的「重製權」。
· 根據著作權法第59條規定：合法電腦程式著作重製物之所有人得因配合其所使用機器之需要，修改其程式，或因備用存檔之需要重製其程式。但限於該所有人自行使用。前項所有人因滅失以外之事由，喪失原重製物之所有權者，除經著作財產權人同意外，應將其修改或重製之程式銷燬之。

	章節名稱：
3-2-1-3 電腦程式的非法盜拷

	· 盜版軟體：一般指的是沒有經過著作財產權人的授權，而被非法重製、散布的電腦軟體。
· 製作盜版軟體是侵害「重製權」的行為，明知為盜版軟體而仍然加以散布是侵害「散布權」的行為；明知為盜版軟體而將盜版軟體安裝於電腦中的人則侵犯「重製權」。
· 製造、販賣、散布盜版軟體或安裝盜版軟體的人會觸法，但使用盜版軟體到底有沒有違反著作權法，須視實際情況而定。

	章節名稱：

3-2-2-1 電腦程式的改作

	· 著作權法第59條規定：合法電腦程式著作重製物之所有人得因配合其所使用機器之需要，修改其程式。

也就是說，法律規定利用人只能針對自己所擁有的正版電腦程式，為了配合其所使用電腦的需要，修改電腦程式。

	章節名稱：

3-2-2-2 電腦程式的公開傳輸

	· 根據著作權法第26-1條規定：著作人除本法另有規定外，專有「公開傳輸」其著作之權利。表演人就其經重製於錄音著作之表演，專有公開傳輸之權利。
· 根據著作權法第3條規定：公開傳輸：指以有線電、無線電之網路或其他通訊方法，藉聲音或影像向公眾提供或傳達著作內容，包括使公眾得於其各自選定之時間或地點，以上述方法接收著作內容。
· 世界智慧財產權組織(WIPO)所通過的「著作權條約」與「世界智慧財產權組織表演及錄音物條約」，針對數位化網路環境，明定賦予著作財產權人專有公開傳輸其著作的權利。我國在2003年修正著作權法時，明文賦予著作財產權人此項專屬權利。
· 「電腦程式」既以數位形式存在，其著作財產權人自然也享有這項權利。

	章節名稱：

3-3-1-1 專利權之基本概念

	「專利法」是為了鼓勵、保護發明與創作，以促進產業發展而生的一種法律制度。專利法所保護的內容為「可促進產業發展的技術或方法」。
· 構成專利的三要件，包括產業利用性、新穎性與進步性：
一、產業利用性：也就是所謂的「產業上的利用性」：具有產業利用性的發明，指該發明能加以實際利用，而有被製造或使用的可能性，即符合產業利用性。

二、新穎性：申請專利範圍的發明，未構成先前技術的一部分時，稱該發明具有新穎性。

(新穎性係取得發明專利的要件之一，申請專利之發明是否具新穎性？通常於其具產業利用性之後，始予審查。)
三、進步性：雖然申請專利之發明與先前技術有差異，但該發明之整體係該發明所屬技術領域中，具有通常知識者依申請前之先前技術所不能輕易完成時，稱該發明具有進步性。

(進步性係取得發明專利的要件之一，申請專利之發明是否具進步性？應於其具新穎性之後始予審查，不具新穎性者，無須再審查其進步性。)

	章節名稱：

3-3-1-2 電腦軟體專利之興起

	因為電腦軟體在技術上的功能，有其被鼓勵與保障的理由，於是，各國紛紛開放電腦軟體的專利權保護。

· 我國專利法第21條規定：發明，指利用自然法則之技術思想之創作。
· 根據我國經濟部智慧財產局公布的「現行專利審查基準彙編—第二篇發明專利審查」第九章「電腦軟體相關發明」，電腦軟體相關發明的申請審查項目，可分為「方法請求項」與「物之請求項」。
· 「電腦軟體」的發明專利審查，除了遵照一般的審查基準之外，必須針對「電腦軟體」的特殊性質—產業利用性、新穎性、進步性，加以說明。
· 總括來說，如果經過實質審查，認為該抽象數學方法，能透過此電腦軟體，獲得有效用的具體實際應用，那麼，此電腦軟體就能被專利權保護。(相反的，如果只是將實體商業環境中的方法，改為電腦執行，則可能被認定不具有可專利性，而不給予專利保護。)
· 請大家不妨試著思考以下三點：

一、相關電腦軟體由於先前資料庫不齊全，導致對不新穎的電腦軟體發明也給予專利。

二、在申請電腦軟體發明專利時，便要公布原始碼。

三、商業方法是否也該給予專利。
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